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Denne tekst er beregnet til selvstudium, men kan også bruges som undervisningsmateriale. Teksten er baseret på undervisning og support ved adskillige formelle og uformelle lejligheder rundt omkring i landet. Alle gode ideer, forslag og konstruktiv kritik modtages gerne.

Nye udgaver af dette dokument vil blive lagt til download på http://allan.hoiberg.dk/download/html.zip, og det hele vil senere være tilgængeligt på min hjemmeside et eller andet sted.

Teksten er skrevet til begyndere udi HTML, og indeholder af og til instruktioner, der måske virker overdrevent detaljerede for dem, der i forvejen er godt bekendt med, hvordan Windows, mapper og andre ”computerting” virker. Detaljerne er penslet ud af hensyn til dem, der ikke ved det hele i forvejen; kan du det selv, springer du bare instruktionerne over, ok? ;-)

Hvad er HTML

HTML betyder Hypertext Markup Language, en vending, der er svær at oversætte til noget elegant. HTML er det sprog, der beskriver, hvordan en hjemmeside ser ud. En hjemmeside er hypertext, fordi den indeholder henvisninger (på godt dansk: Links), man kan klikke på for at komme andre steder hen.

Når vi designer hjemmesider, sker det, hvadenten vi ved det, eller ej, ved at skrive HTML-koder, som forstås af de browsere, man bruger til at se hjemmesiderne med. Hvis vi vil have fuld kontrol over siderne, og virkelig vide, hvad der egentlig sker, er HTML et godt sted at starte – så kan man altid begynde at bruge et hjemmesideredigeringsprogram senere.

Faktisk er HTML et utrolig enkelt sprog, når man først har lært det at kende – og det tager ikke lang tid at komme i gang.

Der er regler for, hvordan HTML-sider ser ud og fungerer, og langt de fleste koder giver samme resultat, hvadenten den færdige side skal ses med Internet Explorer, Netscape eller en helt tredje browser (der findes faktisk et hav af andre). En praktisk detalje ved HTML er, at hvis vi skriver noget, som browseren ikke forstår, bliver det ganske enkelt ignoreret, så brugerne ikke får skærmen fuld af fejlmeldinger. Faktisk er der et par koder, som bør være med, men som de fleste browsere kan undvære, uden at vi nogensinde finder ud af, at de mangler.

En HTML-fil består af ren tekst, og kan redigeres i det simpleste redigeringsprogram, vi har i Windows: Notesblok. Notesblok er ikke et tekstbehandlingsprogram, og det har ingen smarte funktioner til at lave om på skriftstørrelsen, indsætte billeder eller andet pop. Men lige netop derfor er det et dejligt program, for vores browser vil ikke kunne bruge sådan noget som Word-dokumenter til noget som helst. Skal vi lave noget specielt, bruger vi HTML-koder til at fortælle det med.

Når vi laver en HTML-fil i Notesblok skal vi huske at gemme den med et navn, der ender på .HTM i stedet for .TXT, ellers kan browseren ikke finde den. Alt dét kommer vi til lige om lidt, hvor vi starter med en simpel side trin for trin.

Billeder på en hjemmeside kan vi ikke lave i Notesblok; der skal et billedbehandlingsprogram til. Det simpleste, vi har indbygget i Windows, er Paint, der i de nyeste udgaver godt kan gemme billeder på den måde, en browser forventer, nemlig som GIF eller JPG. Det kommer vi også tilbage til.

Hvorvidt man overhovedet skal lære HTML, eller bare skal gå i krig med et hjemmesidedesignprogram som Frontpage, er som så meget andet et spørgsmål om temperament. Personligt har jeg flere gange oplevet, at programmer, der skjuler koderne, også piller ved dem, så der pludselig er små detaljer, man bare ikke kan få til at se ud som man vil, medmindre man kender koderne. Derfor.

I gang med den første side!

Vi skal prøve at lave en simpel hjemmeside helt fra en ende af. Vi starter med næsten ingenting, og sætter så koder på for at peppe det lidt op. Undervejs kan vi se, hvad koderne bevirker, så der ikke bliver noget ”sort snak”.

Den side, vi laver til at starte med, lægger vi på Windows’ skrivebord, så vi hurtigt kan finde den igen. Hvis du har styr på mapper og stier, kan du lægge den, lige hvor det skal være, bare du selv har styr på placeringen: Billedfiler, der henvises til fra siden, skal lægge i samme mappe som selve HTM-filen (forstod du ikke det sidste, kan du trygt ignorere det).

Start Notesblok: Klik på Start, Programmer, Tilbehør, Notesblok.

Tilpas størrelsen på Notesblok-vinduet (træk i vinduets kant), så det kun fylder halvdelen af skærmens bredde.

Skriv de følgende linier i Notesblok – skift linie ved at trykke på returtasten eller Enter:

<HTML>

<BODY>

Velkommen!

</BODY>

</HTML>

Det, du her har skrevet, er en minimal hjemmeside, hvor der kun står ”Velkommen!” i det ene hjørne. Ordene, der er indkapslet i mindre-end- og større-end-tegnene, er HTML-koder, som vores browser bruger for at vide, hvad den skal gøre med teksten. Læg mærke til, at de to sidste koder svarer til de to første, bare med en skråstreg foran bogstaverne.

Der må ikke være mellemrum inde mellem mindre-end- og større-end-tegnene, og skråstregen er den ”almindelige” skråstreg, der kan skrives med Shift-7, ikke en backslash. Om du skriver store eller små bogstaver er sådan set ligemeget, men hold dig til én måde at gøre det på, det ser pænest ud.

De fire koder, du har skrevet indtil videre, hører sammen parvist. Koderne uden en skråstreg i starten indleder noget tekst, og koden med skråstregen afslutter det igen.

<HTML>-koden står omkring hele siden, og fortæller ganske enkelt, at dette dokument er en HTML-side.

<BODY>-koden står omkring teksten, der skal vises, for at fortælle at det er teksten hér, der skal vises i browservinduet. Du kan næsten gætte, at der så også kan være noget udenfor <BODY>-afsnittet, men det kommer vi tilbage til om lidt.

Et sæt HTML-koder, der starter og slutter igen senere, kaldes en container (engelsk for ”beholder”). En container slutter altid med den samme kode som startede den, tilføjet en skråstreg i starten, ligesom disse to.

Gem teksten på skrivebordet som index.htm: Klik på Filer og vælg Gem. Ud for ”Gem i” vælger du Skrivebord. Skriv index.htm ud for Filnavn og tryk på Gem-knappen.

Vi skal bruge Notesblok igen, så lad være med at lukke den.

index.htm dukker i løbet af et par sekunder op som en ikon et eller andet sted på dit skrivebord. Hvis du ikke kan se den, kan du prøve at minimere Notesblok ved at klikke på dens knap på proceslinien nede i bunden af skærmen (du får den tilbage ved at klikke samme sted igen).

Dobbeltklik på ikonen index.htm. Nu starter din browser op og viser resultatet af den HTML-fil, du lige har skrevet.

Tilpas størrelsen på browservinduet, så du kan se den og Notesblok samtidigt.

Nu begynder vi at ændre lidt på HTML-filen, og hver gang vi har lavet noget om, gemmer vi igen, og beder browseren om at hente filen ind igen, så vi kan se forskellen.

Allerførst kunne det være rart at få overskriften til at stå med lidt støre skrift, og at få en lille smule mere tekst med. 

Udvid filen, så den kommer til at se sådan hér ud:

<HTML>

<BODY>

<H1>

Velkommen!

</H1>

Du ser nu min meget tidlige hjemmeside, som med tiden vil blive både større og flottere. Glæd dig, og vend snart tilbage.

</BODY>

</HTML>

Den nye H1-container betyder, at teksten inde i den skal være en overskrift. H’et står for Heading, det engelske ord for overskrift. 1-tallet antyder ligesom, at der kan være mere end én slags overskrift, og ganske rigtigt kan man bruge større tal også (op til 6) – jo større tal desto mindre skrift; prøv bare at eksperimentere lidt selv, når du synes, du er klar til det.

For at se ændringerne i aktion skal vi have gemt filen igen, og hentet den nye version ind i browseren.

Klik på Filer og vælg Gem. Du bliver ikke spurgt om noget denne gang, fordi filen allerede er blevet gemt én gang.

Klik på Opdater eller Genindlæs i browseren. Hvis der ikke sker noget, kan du prøve at holde Shift nede, mens du klikker. Den nye side skulle nu blive vist.

Overskriften er større end resten af teksten, men det kunne være rart, at have den stående midt på siden også. Tilføj <CENTER> før <H1>, og </CENTER> efter </H1>, og se på resultatet. Alt hvad CENTER-containeren indeholder, står automatisk midt på skærmen.

Lad os lige undersøge, hvad der sker, når vi laver en meget typisk slåfejl: Slet et bogstav i </CENTER>, og se forskellen: Browseren  finder ikke nogen kode til at afslutte <CENTER> med, og reagerer så som den bedst kan, nemlig ved at lade hele teksten stå midt på siden. Husk på, at browseren bare ignorerer koder, den ikke kender, i stedet for at brokke sig over dem. I princippet er en <CENTER> uden en </CENTER> senere en fejl, men den vil normalt blive accepteret som ”begynd at centrere herfra” alligevel.

Sæt det manglende bogstav tilbage, så der er orden i din fil igen.

Billeder

Et billede på en hjemmeside ligger fysisk placeret i en fil for sig selv, og HTML-filen fortæller bare, hvor billedet ligger. Koden til det formål hedder IMG, men den skal i sagens natur være lidt længere end de koder, vi har brugt indtil nu. <IMG SRC=”billede.gif”> er den simpleste form; den fortæller, at vi vil have et billede, der ligger i filen BILLEDE.GIF. Der kan være flere oplysninger med, men de er ikke så vigtige i første omgang.

Billeder på hjemmesider bør gemmes som GIF eller JPG – aldrig i Windows’ standardformat BMP, fordi en BMP-fil ikke kan tydes af alle browsere.


Start Paint: Klik på Start, Programmer, Tilbehør, Paint.

Lav billedet til en størrelse på 200x300 pixels: Vælg Billede og Attributter. Skriv 200 i bredde og 300 i højde., og check, at der under Måleenhed er valgt Pixel.

Lav et lille billede af dig selv til din hjemmeside. Tegn for eksempel en tændstikmand, hvis du ikke har andre ideer selv.

Billedet skal gemmes samme sted som din HTML-fil, så browseren kan finde den igen. Klik på Filer og Gem. Ud for ”Gem i” vælger du Skrivebord. Skriv ”mig” ud for Filnavn og vælg GIF ud for Filtype. Tryk på Gem-knappen. Advarsler om tab af farveinformationer kan du trygt ignorere – det fortæller bare, at der ikke er plads til mere end 256 forskellige farver i en GIF-fil, men det har du nok heller ikke brugt…

Skift tilbage til din HTML-fil. Hvis du har lukket Notesblok i mellemtiden: Start den igen (Start, Programmer, Tilbehør, Notesblok), vælg Filer, Åbn, find Skrivebord under ”Søg i”, skriv index.htm i Filnavn og tryk Åbn.

Billedet skal indsættes på din hjemmeside efter teksten. Der skal også være et linieskift linie imellem teksten og billedet, men det skader ikke, først at se hvorfor, så vi laver den ikke endnu… :-)

Efter linien med ”Du ser nu…” skriver du koden <IMG SRC=”mig.gif”>. Et billede har ingen afslutning som f.eks. </IMG> - det står bare der hvor koden fortæller, det skal være.

IMG er den første kode, vi har brugt, hvor der står mere end selve kodens navn. Der er mange HTML-koder, der kan styres ved hjælp af ekstra oplysninger efter kodens navn, ligesom vi har SRC (Source, engelsk for kilde) her for at oplyse, hvilket billede vi vil have vist. De ekstra oplysninger adskilles med et mellemrum ligesom vi har gjort her.

Gem og opdatér, og du har nu et billede med på din side.

Siden ser sikkert ud som planlagt, hvis du har Notesblok og din browser ved siden af hinanden, men prøv at trække browservinduet ud, så dets bredde ændrer sig. Undervejs sker der sandsynligvis det, at billedet hopper over til højre i vinduet, og en linie af teksten stiller sig til venstre for billedet, nede i bunden. Det er ikke en fejl, men simpelthen hvad vi har bedt om uden at vide det!

Der sker det, at billedet står lige efter teksten, så at sige på samme linie som teksten. Den linie, billedet står på, er lige så høj som billedet selv, så det ser ud, som om det er teksten der bliver skilt ad. Vi skal nu have fortalt, at billedet skal stå under teksten i stedet for lige efter den.

Lad os først lige kigge på, hvorfor det ikke allerede er gjort.

Den samlede HTML-kode ser omtrent sådan ud:

<HTML>

<BODY>

<CENTER><H1>

Velkommen!

</H1></CENTER>

Du ser nu min meget tidlige hjemmeside, som med tiden vil blive både større og flottere. Glæd dig, og vend snart tilbage.

<IMG SRC="mig.gif">

</BODY>

</HTML>

Der er tid til at afsløre, at en browser normalt er totalt ligeglad med linieskift og mellemrum i teksten. De tomme linier, vi har lavet, og i det hele taget det, at vi har skiftet linie på strategiske steder, sikrer kun, at vi selv stadigvæk kan overskue det hele, når vi kommer tilbage fra kaffepausen. Hvor mange linier, det hele fylder, og om det i det hele taget er delt op i linier, gør ingen forskel for det, browseren viser. En anden detalje er, at hvis vi skriver flere mellemrum i træk, viser browseren kun ét. Kig engang på dennehér:

<HTML><BODY><CENTER><H1>Velkommen!</H1></CENTER>Du ser nu min meget tidlige hjemmeside, som med                         tiden vil blive både større 

og 

flottere.                                            Glæd 

dig, og vend snart tilbage.<IMG SRC="mig.gif">

</BODY></HTML>

For browseren er det akkurat den samme fil! De mange mellemrum, der er sat ind undervejs i nogle af linerne bliver reduceret til ét, og linieskiftene bliver ignoreret – men det viser forhåbentlig, at det ikke er ligegyldigt for os almindelige mennesker, hvordan HTML-koden ser ud!

Det, vil mangler, er at få fortalt browseren, at den skal skifte linie. Som du måske har regnet ud, kommer der automatisk er linieskift, når en H1 afsluttes med </H1> - det er derfor, overskriften står på en linie for sig selv.

Et almindeligt linieskift laves med koden <BR>, der ligesom <IMG> ikke har nogen afslutning – den får bare browseren til at skifte til næste linie, før den skriver mere. Vi vil også gerne have en tom linie mellem billedet og teksten, så vi skriver <BR><BR> på linien før <IMG>-koden, gemmer og opdaterer, og ser, at billedet nu bliver stående hvor det skal uanset hvor bredt browservinduet er. BR betyder ”Break Row”, eller på dansk ”Knæk Rækken”.

Der findes en anden måde at skifte linie efter et afsnit på, nemlig <P>, der betyder Paragraph eller Afsnit. <P> er en container, så der skal stå et <P> før teksten og et </P> efter; så skifter browseren selv linie til sidst.

Links

En hjemmeside er temmelig isoleret, hvis den ikke kan henvise til andre sider – såkaldte links. Vi kender alle fænomenet med et understreget ord eller måske et billede, man kan klikke på, hvorefter man havner på en anden side helt automatisk.

Koden hedder <A> (Anchor, på dansk Anker), men der skal selvfølgelig lidt mere information til, ligesom <IMG> ikke virker, før vi fortæller, hvor billedet, der skal vises, befinder sig. <A> er en container, og skal altså afsluttes igen. Det, der står inde i containeren, er det, der kan klikkes på.

Den information, der skal bruges til selve containeren, er en henvisning til, hvor man skal havne, når man klikker – for nu at bruge et langhåret ord, kalder vi det en hyperreference. Hyperreferencer beskrives med forkortelsen HREF, ligesom billedernes kilde kaldes SRC.

<A HREF=”http://www.hvor.dk”> giver et hop til hjemmesiden www.hvor.dk, når man klikker på linket, og <A  HREF=”mailto:hvem@hvor.dk”> får browseren til at starte en ny email med hvem@hvor.dk som modtager. Der er andre muligheder, men disse to er de mest almindelige. ”http://”, der står foran hjemmesideadressen betyder, at adressen er en hjemmeside (HyperText Transfer Protocol).

Tilføj et par linieskift under billedet i din HTML-fil (to gange <BR> skulle kunne gøre det), og skriv:

Hop til en <A HREF=”http://www.jubii.dk”>søgemaskine</A> eller send mig en <A HREF=”mailto:allan@hoiberg.dk”>mail</A>.

Når du gemmer og opdaterer siden, har du fået to understregede ord, der kan klikkes på.

Den lange HREF med ”http://” foran fortæller, at henvisningen er en komplet adresse. Ligesom med billederne går browseren ud fra, den skal lede samme sted som din HTML-fil ligger, hvis du ikke siger andet.

Hvis du vil have undersider til din egen hjemmeside, laver du simpelthen en ny HTML-fil med et andet filnavn (husk at lade det slutte på .HTM) og laver links mellem de to, f.eks. Hop til <A HREF=”side2.htm”>side 2</A>. Når man klikker hér, leder browseren efter filen SIDE2.HTM i samme bibliotek (på skrivebordet i vores eksempel) og indlæser den. På side to kan man så have noget i stil med Hop tilbage til <A HREF=”index.htm”>forsiden</A>.

Hvis du sætter et billede mellem <A> og </A>, bliver det muligt at klikke på selve billedet. Her møder vi så det lille problem, at billedet får en lillebitte ramme, som skifter farve, når vi har brugt linket. Rammen kan fjernes ved at tilføje ”BORDER=0” til koden, som i dette eksempel:

<A HREF=”http://www.lego.com”><IMG SRC=”lego.gif” BORDER=0></A>

URL’er og stier

Det, der står som hyperreference, hedder også en URL – Uniform Resource Locator. En URL er en henvisning til en bestemt information på nettet. Ikke nødvendigvis en hjemmeside; det kunne også være et billede eller en helt tredje ting. En URL består ikke kun af adressen, men også en information om, hvad adressen er for en størrelse, f.eks. med ”http://” foran. Der kan også stå ”ftp://”, hvis linket er beregnet til at hente filer fra en filserver med – og så kan URL’en endda indeholde brugernavn og adgangskode, hvis det skal være.

Når vi henviser til filer, der ligger i nærheden af den fil, vi henviser fra, som i eksemplet med billedet for et stykke tid siden, forventer browseren faktisk en URL, men når vi oplyser et filnavn i stedet, kan den selv regne det ud, der mangler. Hvis vi genbruger eksemplet med filen mig.gif på skrivebordet på en Windows-maskine, regner browseren uden at fortælle det, ud, at vi i virkeligheden mener URL’en ”file://c|/windows/skrivebord/mig.gif”.

Hvis vi oprettede en undermappe til billeder, eller af én eller anden grund valgte at dele vores hjemmeside ud over mere end én mappe, kan vi angive relative stier til filnavne, f.eks. <IMG SRC=”fotos/mig.gif”>. Hvis vi gør det, er det vigtigt at lægge mærke til, at vi bruger almindelig skråstreg i stedet for backslash i alle filnavne.

Hvis det sidste afsnit var sort snak for dig, kan du roligt ignorere det, for så er du slet ikke på vej ud i problemet. ;-)

Problemer med filnavne

Vi har brugt filnavnet index.htm i det eksempel, vi har arbejdet med indtil nu. Det skyldes, at index.htm er et af de navne, mange webservere forventer, en startside har. Andre muligheder er index.html, default.htm og default.html. Hvad du skal bruge i praksis afhænger af, hvor du lægger din hjemmeside op.

En meget hyppig fejlkilde når vi henviser til andre filer, er tegn, der forvirrer den server, filerne ligger på.

Du kan sikkert ikke se forskel på, om du har brugt store eller små bogstaver, eller danske tegn, i filernes navne på en Windows-maskine, men hvis du på et tidspunkt lægger din hjemmeside ud på en server på Internettet, risikerer du, at serveren ikke kan finde filerne, når en browser beder om dem. Et typisk symptom er, at halvdelen af billederne på en side mangler, selvom filerne ser ud til at være hvor de skal, eller mere sjældent, at links til andre sider ikke virker.

Undgå danske tegn og mellemrum i filnavne, og brug ALTID små bogstaver i filnavne or URL’er, medmindre du udtrykkeligt får andet at vide!

Mange servere skelner mellem store og små bogstaver, og filer, der kommer fra Windows, har typisk et stort begyndelsesbogstav i navnet, som skal laves om manuelt. Nogle af de programmer, der bruges til at lægge hjemmesider ”op” med, laver automatisk navnene om til små bogstaver undervejs, men det er ikke sikkert. Afprøv altid din hjemmeside efter at den er lagt op – helst både i Netscape og Internet Explorer, og hvad du ellers kan finde, så du er sikker på, at alle kan se den.

Vi havde på Kolding Udviklingshøjskole for nylig lagt nogle nye sider ud på vores webserver, og de så perfekte ud i Netscape, hvorimod Internet Explorer manglede næsten alle billeder på en bestemt underside, og én af navigationsknapperne på forsiden – udelukkende fordi filerne havde et ø i navnet. Fremover sørger vi altid for at teste i begge programmer både før og efter at siderne er lagt op.

Det er i øvrigt et problem med nogle af de ”pæne” hjemmesideredigeringsprogrammer, at de ikke altid overholder eller advarer om disse regler.

Farver

Uden farver bliver hjemmesiden hurtigt kedelig at se på. Heldigvis kan vi styre farverne selv ved at tilføje et par oplysninger til nogle af de koder, vi allerede har kigget på. Først selve siden, som bliver styret af <BODY>-koden:

<BODY BGCOLOR=”black” TEXT=”white”> fortæller, at vi vil have sort baggrund og hvid skrift på siden. Hvis du prøver det på den side, du har tegningen på, vil du hurtigt se, at det er en fordel af planlægge farverne lidt fra starten, fordi tegningens tomme baggrund pludselig bliver synlig som en stor hvid firkant mod den sorte baggrund!

Der kan tilføjes flere farvekoder til <BODY>, for eksempel hvilken farve links på siden skal have (LINK=…), når musen befinder sig over dem (ALINK=…), og når man har besøgt dem (VLINK=…).

Baggrund:

Allerbedst er måske <BODY BACKGROUND=”fil.gif”>, der sætter billedet i filen ind som baggrund på siden. Når man gør det, er det ekstra vigtigt at planlægge sit brug af farver, så teksten ikke bliver helt ulæselig, hvis man for eksempel har en en baggrund med meget mørke farver og sort tekst.

Baggrundsbilledet bruges som fliser: Hvis man bruger et lille billede, bliver det samme billede placeret så mange gange ved siden af og under hinanden som der skal til for at fylde siden ud. På den måde kan man klare sig med en lille tegning som baggrund, hvis den er designet, så den ”hænger sammen” langs med alle sider.

Specialtegn

Der findes et par tegn, der ikke bare lige kan skrives i en HTML-side. Det siger sig selv, at større-end og mindre-end-tegnene bliver ædt, fordi browseren tror, det er en HTML-kode, men der findes flere tegn, man skal tage specielt hensyn til. Specialtegn starter altid med et og-tegn (&) og slutter med et semikolon.

En pudsig detalje er, at de danske tegn egentlig også er specialtegn. I dag bruger man som regel Windows’ tegnsæt i hjemmesider, men hvis man skriver sine sider i DOS, vil de danske tegn ikke virke som planlagt – så kan man bruge koderne i stedet.

Her er et par af de hyppigste:

Kode
Tegn

Kode
Tegn

&gt;
>

&frac12; 
½

&lt;
<

&copy; 
©

&AElig;
Æ

&auml;
Ä

&Oslash;
Ø

&quot;
”

&Aring;
Å

&amp;
&

&aelig;
æ

&sect;
§

&oslash;
ø




&aring;
å




Læg mærke til, at koderne egentlig er en beskrivelse af de tegn, man vil have:  &lt; er en forkortelse for ”less than”, engelsk for ”mindre end”, ”aelig” er en ligatur, en sammenskrivning, af de to bogstaver a og e, ”oslash” er et o med en skråstreg (slash) igennem og ”aring” er et a med en ring over. Store danske bogstaver laves ved at skrive bogstavet i koden med stort.

De tyske umlaut-tegn fungerer alle på samme måde: Bogstavet fulgt af ”uml”.

Sidetitel

Før sidens <BODY>-sektion kan vi have en container ved navn <HEAD>. Inde i <HEAD> kan vi skrive et antal koder, der fortæller browseren om siden, eller som styrer, hvordan for eksempel søgemaskiner indekserer siden.

Den vigtigste af disse koder i første omgang er <TITLE>. Den angiver, hvad der skal stå øverst i browservinduets titelbjælke, og er derfor det officielle ”navn” på vores side.

<HTML>

<HEAD>

  <TITLE>Min f&oslash;rste hjemmeside</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

…og så videre

Typisk fejl i sidetitlen:

Hvis du glemmer at afslutte med </TITLE> eller staver det forkert, vil browseren tro, at resten af din HTML-side er en del af <TITLE>-containeren – og så er siden fuldstændig tom!

Kommentarer:

Det kan lade sig gøre at indsætte en kommentar i HTML-filen. Kommentaren ignoreres af browseren, men kan hjælpe os, når vi senere skal huske, hvad filen laver. Kommentaren står inde i selve HTML-koden, som ikke har en tilsvarende Koden starter med et udråbstegn og to minusser, og slutter med to minusser: <!-- dette er en kommentar -->.

Tabeller

En tabel kræver mere end én kode, men den er ikke svær, når man har vænnet sig til den. Lad os kigge på en lille model:

1
2
3

4
5
6

En tabel består af et antal vandrette rækker, som hver især indeholder et antal celler. I cellerne kan vi placere alt det, vi også kan lave ude på selve siden – lige fra tekst til billeder til flere tabeller. Rammen omkring tabellen kan være usynlig eller have forskellige tykkelser. Normalt bruger vi enten den ”tyndeste” ramme, eller vi vælger at lade den være usynlig.

Tabeller bruges meget mere end man tror, for eksempel til at styre, hvor på siden noget skal stå, eller til at lade teksten på en side stå i kolonner.

Selve tabellen starter med <TABLE> og slutter naturligt nok med </TABLE>.

En række i tabellen startes med <TR> (”Table Row”) og sluttes med </TR>.

En celle i rækken startes med <TD> og afsluttes med </TD>.

En tabel som den første, der er vist ovenfor, kan laves med følgende kode:

<TABLE BORDER=1>

  <TR> <TD>1</TD> <TD>2</TD> <TD>3</TD> </TR>

  <TR> <TD>4</TD> <TD>5</TD> <TD>6</TD> </TR>

</TABLE>

Her er det nogenlunde til at overskue, at hver række starter med <TR> og hver af de tre celler i rækken med <TD>. Når tabellen bliver større, er det nødvendigt at sprede den ud på flere linier for at have plads til det hele. Der er som sædvanligt ikke noget krav om, at koderne skal stå på samme linie; det er bare vist sådan hér for at gøre det overskueligt.

BORDER=1 bevirker, at vi får en ramme rundt om tabellen. Havde der stået BORDER=0, ville teksten stå de samme steder, men der ville ikke være nogen streger omkring den:

1
2
3

4
5
6

Hvis vi ikke gør noget specielt for det, vil cellernes bredde og højde blive indstillet efter deres indhold – de bliver ikke bredere end højst nødvendigt – og teksten i de celler, der står ved siden af hinanden, vil blive placeret, så det hele står midt i de enkelte cellers højde:

I denne celle er der flere linier, fordi teksten fylder meget. Det betyder, at denne celle bliver ret stor i forhold til den anden, og det er også meningen.
Teksten hér placeres automatisk midt i cellens højde.

Der er selvfølgelig koder, vi kan bruge til at styre placeringen selv. For at undgå placeringen ovenfor, kunne vi i TR-koden fortælle, at alle cellers indhold skal starte i toppen af cellerne: <TR VALIGN=TOP>. Man kan også styre placeringen i den enkelte celle ved at placere VALIGN-koden i <TD>.

På samme måde som VALIGN styrer indholdets placering i højden, kan ALIGN styre den i bredden. <TD ALIGN=CENTER>123</TD> giver samme effekt som at skrive <TD><CENTER>123</CENTER></TD>.

Hvis vi har en tabel, hvor nogle af rækkerne skal have flere celler end andre, kan vi fortælle, at en celle dækker over flere kolonner. Lad os tage eksemplet med de seks tal igen, og forestille os, at øverste række kun skal være én celle:

1-2-3

4
5
6

For at lave dette nummer udvider vi <TD> med koden COLSPAN=3, hvor tretallet fortæller, at det er tre kolonner, vi samler i én celle:

<TABLE BORDER=1>

  <TR> <TD COLSPAN=3>1-2-3</TD> </TR>

  <TR> <TD>4</TD> <TD>5</TD> <TD>6</TD> </TR>

</TABLE>

Her ville det nok være pænere at udvide den øverste celle, så den centrerer teksten:

<TD COLSPAN=3 ALIGN=CENTER>1-2-3</TD>

På samme måde kan vi flette to rækker sammen med ROWSPAN:

<TABLE BORDER=1>

  <TR> <TD>1</TD> <TD ROWSPAN=2>2-5</TD> <TD>3</TD> </TR>

  <TR> <TD>4</TD> <TD>6</TD> </TR>

</TABLE>

Bemærk, at cellen med femtallet simpelthen er udeladt i nederste række – til gengæld er begge rækker dækket af den midterste celle i øverste række. Koden giver en tabel som denne:

1
2-5
3

4

6

Tabellens celler får som standard den mængde plads, der er brug for til indholdet. Hvis vi vil bestemme selv, bruger vi WIDTH og HEIGHT til formålet, enten som en del af <TABLE>, hvis det er selve tabellens størrelse, eller i en <TD> for at styre den enkelte celle. Vi kan angive størrelsen i pixels (prikker) eller i procent af browservinduet (hvis det er er i <TABLE>) eller af tabellens samlede størrelse (hvis det er i <TD>).

<TABLE BORDER=1 WIDTH=100%>

  <TR> <TD>1</TD> <TD>2</TD> <TD>3</TD> </TR>

  <TR> <TD>4</TD> <TD>5</TD> <TD>6</TD> </TR>

</TABLE>

Her er den oprindelige tabel igen, men med instruktion om, at tabellen skal fylde hele vinduets bredde. De enkelte celler bliver lige brede:

1
2
3

4
5
6

Hvis vi tilføjer, at første kolonne skal bruge 70% af den plads, der er til rådighed, deler de to andre resten: 

<TABLE BORDER=1 WIDTH=100%>

   <TR> <TD WIDTH=70%>1</TD> <TD>2</TD> <TD>3</TD> </TR>

   <TR> <TD>4</TD> <TD>5</TD> <TD>6</TD> </TR>

</TABLE>

Resultatet bliver omtrent sådan:

1
2
3

4
5
6

Alle celler i første kolonne får samme bredde; ellers ville det også se helt forrykt ud.

Hvis der havde stået WIDTH=70 i stedet for WIDTH=70%, havde den første kolonne fyldt 70 pixels i stedet for 70% af tabellens bredde – det kan bruges til at styre placeringen nogenlunde præcist.

En celle i tabellen kan sagtens indeholde tegninger i stedet for tekst – bare brug <IMG>-koden som normalt.

En tabel kan have sine egne farver: <TABLE> kan forsynes med <BGCOLOR=… og TEXT=…>. 

Typiske fejl i tabeller:

Hvis man har lavet en tabel, og den mangler helt i browseren, er det typisk fordi man har glemt </TABLE> til sidst. Browseren kan først vide, hvor bred tabellen skal være, når alle rækker er lavet, fordi det er rækken med flest celler, der bestemmer, hvor mange der er på de andre rækker også.

Tabeller til lay-out:

Lad os se på en konkret anvendelse af tabeller, nemlig til at dele en sides indhold op i to kolonner.

Vi laver en ny HTML-fil med titlen side1.htm, og giver den følgende indhold:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Forsiden</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<TABLE BORDER=0 WIDTH="100%">

  <TR VALIGN="top">

    <TD WIDTH="80"> 

<!-- ===============  MENUKOLONNE START =============== -->

<H2>Menu</H2>

<H3><A HREF="side1.htm">Forside</A></H3>

<H3><A HREF="side2.htm">Om mig</A></H3>

<H3><A HREF="side3.htm">Lidt af hvert</A></H3>

<!-- ===============  MENUKOLONNE SLUT ===============  -->

    </TD>

    <TD WIDTH="25"></TD>

    <TD>

<!-- ===============  INDHOLDSKOLONNE START ===============  -->

<H1>Velkommen!</H1>    

Dette er en af mine mange sider, som skal vise, hvor meget HTML jeg har lært. 

Det er slet ikke så svært at lave når det kommer til stykket!<BR>

Klik på et menupunkt til venstre for at se noget andet end denne side...

<!-- ===============  INDHOLDSKOLONNE SLUT ===============  -->

    </TD>

  </TR>  

</TABLE>

</BODY>

</HTML>

Denne side består af tre kolonner: Én til menuen, en tom kolonne til at adskille de to andre, og én til sidens indhold. Menuen og skillelinien fylder tilsammen 105 pixels, så der burde være plads tilovers til resten af siden på en normal skærm. Hvis vi tegner en passende baggrund, kan det blive ret pænt at se på.

Lav for eksempel en GIF-fil, der er 2000 pixels bred – det er nok til at den ikke bliver sat i forlængelse af sig selv, men kun placeret ned ad siden – og 2-3 pixels høj. Giv den én farve i de første 95 pixels, en anden mellem pixel 95 og 100, og en tredje i resten af bredden. Når den sættes på siden med <BODY BACKGROUND=”bag.gif"> (forudsat at den hedder bag.gif, forstås), ser det ud, som om menuen er adskilt fra indholdet med en lodret bjælke.

Siden kan nu kopieres, så vi ender med tre filer: side1.htm, side2.htm og side3.htm, sådan som de tre menupunkter henviser til. Side 2 og 3 rettes til, så de indeholder noget relevant i indholdskolonnen, og så har vi noget med system i!

Frames:

Frames (engelsk: Rammer) er en metode til at inddele browservinduet i flere uafhængige dele. Der er delte meninger om, hvorvide det overhovedet skulle have været opfundet, både fordi det kan være forvirrende for brugere, der ikke er vant til frames, hvordan for eksempel tilbage-knappen virker, men også fordi mange webdesignere flipper helt ud og fylder en side med så mange frames, at overskueligheden går tabt.

Når man opdeler sin hjemmeside med frames, er det vigtigt at tænke sig godt om, så resultatet bliver mindst lige så overskueligt som hvis man ikke brugte frames. Gør man det, kan det til gengæld gøre navigationen på siden lettere.

Når man bruger frames skal man have én HTML-fil, der holder sammen på de andre. Denne fil beskriver, hvor mange frames man vil have og hvad der skal vises i dem fra starten. Hver frame indeholder sin egen HTML-fil, så hvis vi har to frames skal vi altså bruge tre HTML-filer fra starten. Den side, der holder sammen på resten, er den, vi egentlig skal hente ind i browseren – den sørger så for at hente det, der skal ind i hver enkelt frame. Lad os kalde den frame-kontrolfilen.

Frame-kontrolfilen kan have en head-container med den <TITLE>, der bliver vist – de andre HTML-filers <TITLE> bliver ignoreret af browseren. Til gengæld vil vi normalt ikke have et body-afsnit i kontrolfilen – indholdet på siden skal jo leveres af de andre HTML-filer. Lad os tage et simpelt eksempel på en fil, vi passende kunne kalde ramme.htm:

<HTML>

<HEAD>

  <TITLE>Rammer, rammer og rammer (rammende titel)</TITLE>

</HEAD>

<FRAMESET COLS="110,*">

  <FRAME NAME="menu" SRC="menu.htm">

  <FRAME NAME="indhold" SRC="side1a.htm">

</FRAMESET>

</HTML>

Her kan vi genkende <HEAD>-afsnittet uden problemer – det har kun til formål at give siden en passende titel. Det interessante er <FRAMESET>-containeren. Den fortæller, at vinduet skal deles op i to kolonner. COLS=”110,*” fortæller, at der skal være et antal kolonner med en bredde på henholdsvis 110 pixels og resten af det, der er til rådighed. Hvis vi havde haft flere tal, ville vi få flere kolonner. Som det er nu, forventer browseren at skulle vise to rammer – oplysningerne er i de to <FRAME>-tags, der er inde i <FRAMESET>-containeren.

Hver ramme skal have et navn (NAME) og et link til den HTML-fil, der skal vises i rammen, når siden hentes ind (SRC, ligesom i <IMG> en forkortelse for ordet ”source”, der betyder ”kilde”). Den første <FRAME> får navnet menu og viser filen menu.htm, og den anden, med navnet indhold, viser filen side1a.htm. Hvad rammerne hedder og hvilke filer de viser, er ikke så vigtigt – jeg har kun valgt navnene menu og indhold for at gøre det mere overskueligt. Rammernes navne bruges senere, når vi skal skifte indholdet i en ramme ud.

I stedet for <FRAME> i ekseplet ovenfor, kunne vi lave en ny <FRAMESET>, som for eksempel delte rammen op i tre rækker. Lad os prøve det (her vises kun <FRAMESET>-delen, resten er det samme som før:

<FRAMESET COLS="110,*">

  <FRAMESET ROWS=”100,150,*”>

     <FRAME NAME=”logo1” SRC=”logo.gif”>

     <FRAME NAME=”menu” SRC=”menu.htm”>

     <FRAME NAME=”logo2” SRC=”logo.gif”>

  </FRAMESET>

  <FRAME NAME="indhold" SRC="side1a.htm">

</FRAMESET>

Nu får vi en opdeling, der ligner denne figur:










Den nye rækkeopdeling virker i den første af de to kolonner, og består af tre felter – den midterste er samme menu som før, og de to andre indeholder et billede (faktisk det samme billede). Første kolonne er kun 110 pixels bred, og de to øverste rækker er henholdsvis 100 og 150 pixels høje. Anden kolonne og tredje række bruger den plads, der nu er tilbage i bredden og højden.

Når vi vil have en side til at blive vist i en bestemt frame, bruger vi den almindelige <A HREF=…>-kode, men tilføjer informationen TARGET=”frame-navn”, så browseren får at vide, hvilken frame der er mål for siden. For at ophæve frame-inddelingen er der et specielt target-navn som hedder ”_top” – hvis vi angiver det som target, vil den nye side komme til at fylde hele browserviduet igen.

Lad os kigge på menu.htm til eksemplet ovenfor, hvor de tre første menupunkter får en side til at blive vist i rammen til højre (den, der har navnet ”indhold”) og det sidste ophæver frame-inddelingen.

<HTML>

<BODY>

<A HREF="side1a.htm" TARGET="indhold">Forside</A><BR>

<A HREF="side2a.htm" TARGET="indhold">Om mig</A><BR>

<A HREF="side3a.htm" TARGET="indhold">Tabeller</A><BR>

<A HREF="http://www.ahc.dk" TARGET="_top">A.H. Computing</A>

</BODY>

</HTML>

De tre første sider, side1a.htm, side2a.htm og side3a.htm skal ligge på harddisken samme sted som menu.htm for at virke, mens den tredje skifter til en helt anden hjemmeside. Bemærk, at der ikke er nogen <TITLE> på siden, fordi den jo er beregnet til at blive vist inde i et frame-sæt.

Hvis man angiver et forkert target-navn (et, der ikke eksisterer), vil browseren åbne et nyt vindue i stedet for at bruge en af de eksisterende frames. Denne effekt kan også klares med fuldt overlæg ved at bruge navnet ”_blank”.

Hvis man skulle glemme target-angivelsen helt, åbner den nye side i den frame, linket befandt sig i. Denne effekt kan også fås med target-navnet ”_self”.

Der er et par ekstra koder, der kan være parktiske at bruge sammen med <FRAME>:

· NORESIZE bevirker, at rammens størrelse ikke kan ændres af brugeren.

· SCROLLING=”NO” sørger for, at der aldrig kommer ”rulleskakter” i kanten af rammen, heller ikke selvom indholdet ikke kan være i den på én gang.

· FRAMEBORDER=”NO”fjerner kanten rundt om rammen. Denne kode giver næsten kun mening, hvis den bliver brugt på alle rammer samtidigt.

Ingen frames:

<NOFRAMES> er en container, hvis indhold bliver ignoreret af de browsere, der kan arbejde med frames.. Fidusen er, at en ældre browser, der ikke kender til frames, heller ikke kender <NOFRAMES>, og derfor ikke skjuler indholdet. I <NOFRAMES> kan vi så have en <BODY>, der fortæller brugeren, at der skal en nyere browser til, for at siden kan ses ordentligt. Hvis vi udnytter <NOFRAMES> i det første eksempel, kunne den se sådan ud:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Rammer, rammer og rammer (rammende titel)</TITLE>

</HEAD>

<FRAMESET COLS="110,*">

  <FRAME NAME="menu" SRC="mnufram.htm">

  <FRAME NAME="indhold" SRC="side1a.htm">

</FRAMESET>

<NOFRAMES>

<BODY>

<H1>Denne side bruger frames</H1>

For at se siden er du nødt til at bruge en nyere browser, 

for eksempel <A HREF="www.netscape.com">Netscape</A>.

</BODY>

</NOFRAMES>

</HTML>

Typiske fejl ved frames

Når man klikker på et link til en helt anden hjemmeside, dukker den op inde i en ramme. Det er fordi man ikke har angivet ”_top” som target for linket.

Når man klikker på et link i den ene frame, dukker resultatet op i den samme frame eller i et nyt vindue i stedet for i en anden frame. Det er fordi man har angivet et forkert target for linket.

Links til mere information om HTML

Jeg har kun kradset overfladen af den enorme bunke HTML-koder, der findes, og mange af de koder, jeg har vist, har flere indstillingsmuligheder end jeg har nævnt. Her er et par links til hjemmesider, hvor du kan få komplette oversigter over koderne, information om flere nyttige koder og tips til din egen hjemmeside. Hvis du finder et link, der burde være med, så kontakt mig.

World Wide Web Consortium
http://www.w3.org/

ASCII and HTML Codes: Conversion Table
http://www.econlib.org/library/asciicodes.html

HTML Tutorials By John C. Gilson
http://www.bfree.on.ca/HTML/index.htm

W3Nation
http://www.w3nation.com/

ZDNet Developer: HTML Tag Library
http://www.zdnet.com/devhead/stories/articles/0,4413,2392694,00.html

Wade’s HTML Tutorial
http://web.mit.edu/afs/athena/user/w/s/wsmart/WEB/tutorial/HTMLtutor.html

NetMechanic Webmaster Tools
http://www.netmechanic.com/

NCSA Beginner’s Guide To HTML
http://www.ncsa.uiuc.edu/General/Internet/WWW/HTMLPrimer.html

Netscape HTML Tag Reference, rigtig god
http://developer.netscape.com/docs/manuals/htmlguid/contents.htm

Netcapes farvekodeoversigt
http://developer.netscape.com/docs/manuals/htmlguid/colortab.htm

Lidt teknik (som du kan springe over, hvis du vil):





Både GIF og JPG er i stand til at få billederne til at fylde mindre i filerne, end de egentlig burde. GIF er bedst til tegninger, fordi det kan pakke ensfarvede flader og mønstre meget effektivt i filen. Til gengæld er det ikke så godt til fotografier, dels fordi der sjældent er ret mange områder med helt ens farver eller mønstre i et fotografi, og dels fordi et GIF-billede kun kan indeholde 256 forskellige farver. GIF smider ikke informationer væk; det oprindelige billede bliver altid vist præcis som det så ud. Desuden er det muligt at lave animerede GIF-billeder (”tegnefilm”).





JPG er god til fotografier, fordi det kan fjerne informationer fra billederne, der alligevel næsten ikke kan ses. Det får dem til at fylde mindre i filen, men måden, der fungerer på, betyder, at vi vil kunne se det tydeligt, hvis vi for eksempel prøver at gemme en tegning af en almindelig firkant som JPG-fil. De informationer, JPG smider væk, kommer aldrig tilbage!





Der er i de seneste år kommet en del ”politisk” modstand mod GIF-formatet, fordi det firma, der opfandt det, er begyndt at kræve patentafgifter af alle, der laver programmer, der kan gemme GIF-filer. Der er kommet et alternativt, gratis format, PNG, som pakker bedre end GIF men stadig uden at smide informationer væk, sådan som JPG gør det. PNG er heller ikke begrænset til 256 farver, så det har gode fremtidsudsigter.











